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Linux súkromne i pracovne v2.0 (30. časť)
Balíčky Snap
Spoločnosť Canonical Group Ltd (canonical.com) začala používať balíčkový systém Snap v roku 2016, v ktorom bol vydaný Ubuntu 16.04 Xenial Xerus. Motiváciou pre vývoj tohto alternatívneho balíčkového systému bolo najmä zvýšenie bezpečnosti, zjednodušenie inštalácie a prenositeľnosti (portability) Linuxových aplikácií vrátane ich uplatnenia v systémoch s deklarovanou dlhodobou podporou (Long Term Support). Cieľovou platformou pritom nemali byť iba desktopy či serveri, ale aj cloudy, mobilné zariadenia (napr. Ubuntu Phone, Drony...) a takisto aj segment IoT. K technológii sa prihlásili vývojári mnohých Linuxových distribúcií, ktorých záujmom bolo používať rovnaké inštalačné balíčky v ktoromkoľvek prostredí. V súčasnosti je formát Snap použiteľný vo všetkých populárnych distribúciách pričom tie odnože, ktoré ho zatiaľ nemajú implementovaný, ho dokážu ľahko doplniť.
Technológia Snap
Najzásadnejším faktom týkajúcim sa technológie Snap je, že nejde o náhradu bežných Linuxových balíčkových systémov. Tie sú v jednotlivých distribúciách naďalej k dispozícii. Nový formát balíčkov .snap pôvodné systémy (.rpm, .deb) nenahrádza, ale rozširuje, resp. dopĺňa o nový systém, ktorý odbúrava riešenie tzv. závislostí (dependencies). Automatizované riešenie (solving) závislostí bolo a je úlohou manažérov balíčkov. Tie inštalované aplikácie dopĺňajú o všetky balíčky, ktoré sú pre ich chod nevyhnutné. Manažéri balíčkov túto úlohu zvládajú zväčša bez najmenších problémov. Výnimkou sú však prípady, kedy chceme novú aplikáciu nainštalovať na starší systém, resp. naopak. Ak aplikácia potrebuje starší balíček ako ten, ktorý je v našom systéme nainštalovaný, môžeme sa stretnúť s prípadmi, kedy automatické riešenie závislostí zlyhá.
Štruktúra balíčkov Snap je založená na súborovom systéme squashFS. Ten obsahuje aplikačný kód a jemu prislúchajúce metadáta. Z programátorského hľadiska sú aplikácie Snap samostatne fungujúce jednotky, ktoré sa neodkazujú na konkrétne časti operačného systému, ale spoliehajú sa na svoje vnútorné programové väzby a vlastné knižnice. Použitie systémových knižníc je odporúčané iba v prípade nenájdenia, resp. nemožnosti použitia vlastných zdrojov. Aplikácie Snap sú inštalované do zložky /snap/názov_balíčka/verzia. Ďalšími dôležitými zložkami sú:
	bin
	binárny spustiteľný súbor aplikácie

	meta/snap.yaml
	YAML súbor aplikácie

	meta/gui
	ikona aplikácie

	meta/gui/*.desktop
	desktop súbory s informáciami formátu XDG Desktop Entry Specification


Snapcraft
Nástroj Snapcraft je určený na tvorbu balíčkov Snap, ktoré obsahujú binárny spustiteľný súbor aplikácie vrátane všetkých závislostí. Aplikácia je tak inštalovaná izolovane a nepotrebuje ďalší softvér. Znamená to, že aplikácia sa nainštaluje vrátane všetkých podporných knižníc, ktoré nemusia byť obsiahnuté v prostredí Linuxu. Proces inštalácie a takisto aj aktualizácie aplikácií sa tak výrazne zjednodušuje.
Hlavným vstupným bodom pre tvorbu balíčkov Snap je súbor snapcraft.yaml, ktorý obsahuje základné stavebné bloky balíčka nazývané časti (parts). Časti pomenúvajú všetok softvér, ktorý bude doplnený k binárnemu spustiteľnému súboru aplikácie. Časti sú doplnené o tzv. kľúče, ktoré definujú vlastnosti balíčka (metadata). Každý balíček obsahuje štyri povinné kľúče (name, version, summary a description), ktoré sú ďalej doplnené nepovinnými kľúčmi.
Nástroj Snapcraft nainštalujeme použitím bežného manažéra balíčkov napr. sudo apt-get install snapcraft. Prvé spustenie vykonáme pomocou príkazu snapcraft init a ďalej pokračujeme editáciou súboru snapcraft.yaml.
Balíčky Snap prakticky
Správu balíčkov Snap môžeme riešiť buď cestou GUI, alebo tak ako je to príznačné pre Linux – pomocou príkazového riadku (CLI). Oba spôsoby sú elegantné takže v tomto prípade nehodno zatracovať ani príkazový riadok. GUI, resp. CLI príkazy slúžia na manažment služby (démona) snapd, ktorý je zodpovedný za funkčnosť systému Snap. Výhodou oproti bežne používaným manažérom balíčkov je možnosť súčasnej inštalácie viacerých balíčkov. Aplikácie distribuované vo formáte .snap môžu predstavovať samostatne spúšťané jednotky, ktoré ukončíme po vykonaní požadovanej činnosti. Takisto však môžu reprezentovať služby (services), ktoré môžu bežať nepretržite na pozadí a aktivovať sa na pokyn používateľa.
Prvý zo spomínaných spôsobov manažmentu balíčkov Snap spočíva napr. v inštalácii GUI Snapweb (snapweb.com) a to pomocou príkazu sudo snap install snapweb. V tomto prípade ide o službu pričom jej aplikačné rozhranie sprístupníme v Internetovom prehliadači zadaním URL localhost:4200. 
Obr. 1 GUI služby Snapweb – grafický manažér balíčkov Snap
Druhým zo spôsobov je použitie príkazového riadku a príkazov:
	snap
snap --help
	inštalácia, konfigurácia, aktualizácia
a odinštalácia balíčkov Snap
detailný popis parametrov príkazu snap

	snap find
snap find názov_balíčka
	zoznam zaujímavých balíčkov
hľadanie balíčka podľa názvu

	sudo snap install názov_balíčka
	inštalácia balíčka

	sudo snap remove názov_balíčka
	odinštalácia balíčka

	snap list
	zoznam nainštalovaných balíčkov

	snap changes
	zmeny týkajúce sa balíčkov

	sudo snap refresh názov_balíčka
sudo snap refresh --list
sudo snap refresh názov_balíčka
-- channel=
stable/candidate/beta/edge

	aktualizácia (upgrade) balíčka
zoznam dostupných aktualizácií
aktualizácia balíčka z konkrétneho kanála (channel):
stable – produkčná verzia
candidate – pred-produkčná verzia
beta – nedokončená vývojová verzia
edge – dokončená vývojová verzia

	sudo snap revert názov_balíčka
	návrat k predošlej verzii (downgrade) balíčka

	názov_balíčka.príkaz_na_spustenie (command name suffix)
	spustenie aplikácie
príkaz_na_spustenie predstavuje významový príkaz bližšie špecifikujúci činnosť, ktorú aplikácia vykonáva
niektoré aplikácie môžu mať tzv. štandardný spúšťací príkaz (default command), tzn. nepoužívajú command name suffix


Obr. 2 Aplikácia gnome-clock nainštalovaná prostredníctvom technológie Snap
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